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Clasa a VII-a, 28 februarie 2015
Barem de corectare si notare

Partea I (20 de puncte):

1.

B

mentionarea a doud cuvinte/structuri din text care se referd la spatiu si a doud cuvinte/structuri prin care
se fixeaza timpul intamplarilor (de ex.: prin sanfuri, in scdrile blocurilor, pe inserate, noaptea etc.) —
4x1p.

raspuns corect: ¢)

raspuns corect: d), b), a}, ¢) — 4x1p.

explicarea nuantatd si convingitoare, cu exemple relevante - 4p./ explicarea sustinuti de un exemplu
relevant — 2p./ explicatia sumard, fird exemple — 1p.

prezentarea convingatoare a jocului, evidentiind toate etapele acestuia — 4p./ prezentarea schematici a
jocului — 2p./ ezitare in rezolvarea sarcinii — 1p.

Partea a II-a (20 de puncte):

(e
2,

(%)

transcrierea corectd a secventei: jucdtorul are nevoie mdcar de iluzia puterii de decizie §i de alegere

- prezentarea clard a unei asemindri (de ex.: valorificarea secventei — la fel cum citim ceva si afldm
lucruri noi, la fel jucdtorul navigheazd prin codul Jocului) — 2p./ prezentarea schematici a unei
asemandri — 1p.

- prezentarea clard a unei deosebiri (de ex.: valorificarea secventei: este destul de greu sd transpui o
poveste in esenfd liniard intr-un mediu dinamic, unde jucctorul are nevoie méicar de iluzia puterii de
decizie i de alegere)- 2p./ prezentarea schematici a unei deosebiri — 1p.

raspuns corect : d)

prezentarea nuanfatd, clard a semnificatiei secventei — 4p./ prezentarea schematici a semnificatiei
secventei — 2p./ ezitare in rezolvarea sarcinii — 1p.

descrierea nuantata si detaliati a meciului, valorificind informatii din textul dat — 4p./ descrierea sumari
a meciului, folosind informatii din textul dat — 2p./ descrierea sumari a jocului, fard a valorifica textul
dat - 1p.

Partea a III-a (50 de puncte):

1.

precizarea corectd a temei comune celor doui texte (de ex.: tema Jocului)

2. transcrierea secventei cerute (de ex. Toatd viata noastrd e Jacutd din povesti, astfel cd si evenimentele
dintr-un joc, chiar dacd aparent n-au nicio legdturd, sunt combinate mental Dpentru a putea fi infelese.)

3. precizarea unei alte modalititi de de petrecere a timpului liber

4. prezentarea convingitoare, expresivd, clari a valorii jocului pentru un copil - 5p./ prezentarea
convingitoare, clara — 3p./ prezentarea schematica — 1p.

5. exprimarea nuanfati a opiniei despre importanta respectirii unor reguli in timpul unui joe, utilizind un
confinut adecvat cerintei — 10p.; exprimarea schematici a opiniei, utilizind un coninut adecvat cerintei -
7p.; incercare de exprimarea opiniei, utilizdnd partial un continut adecvat cerinfei — 5p; ezitare in
rezolvarea sarcinii — 2p.

6. redactarea unei compuneri narative originale, utilizind un continut adecvat cerintei — 10p.; redactarea
unei compuneri narative banale, utilizind un continut adecvat cerinfei — 7p.; redactarea unei compuneri
narative banale cu omiterea unor etape ale naratiunii — 5p.; redactarea unei compuneri care respecti
partial cerinta, naratiunea nu este modul principal de expunere — 2p.

Not

In cazul ultimilor doi itemi, Ia evaluarea rispunsurilor, se vor avea in vedere:

Corectitudinea textului, succesiunea logici a ideilor: in totalitate/ partial — 2p./1p. 2p.

Respectarea partilor unei compuneri: in totalitate/ partial - 2p./1p. 2p.

Proprietatea termenilor, bogitia si expresivitatea vocabularulu - 2p./1p. 2p.

Ortografia: 0-1 greseli — 2p.; 2-3 greseli — 1 p.; peste 3 greseli — 0 puncte 2p.

Punctuafia: 0-1 greseli — 2p.; 2-3 greseli — 1 p.; peste 3 greseli — 0 puncte 2p.

Se acordi 10 puncte din oficiu.
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